Rymingar og vidbragdadaetlun-Leikskolinn Teigasel

Rymingar og vidbragdaaeetlun

Ef brunavidvorunarkerfi fer i gang skal unnid eftir rymingarasetlunum hverrar
deildar/sveedis fyrir sig.

Fyrstu viobrégo eru ad leikskolastjori/stadgengill hans gengur Ur skugga um hvort
um bruna er ad raeda edur ei og tekur i framhaldi af pvi akvéroun um hvort ryma eigi
skolann. Ef porf er & ad ryma leikskélann hringir leikskélastjori eda stadgengill hans i
neydarlinu 112.

Eftir kl: 16.15 sja starfsmenn & Midteig um petta hlutverk

Simar eru & 6llum deildum og einnig farsimar.

Ef rafmagn fer af husinu parf ad notast vid FARSIMA

NOfn peirra barna sem eru i leikskélanum & hverjum tima eru skréd i Volu. Einnig eru
Utprentadur lista hverju sinni med néfnum peirra barna sem er & deildinni og er sa
listi vid utgang hverrar deildar fyrir sig. Hann er gripin med ef til rymingar kemur og
merkja sérstaklega vid hvert og eitt nafn til ad ganga ur skugga um ad allir, sem
maettir eru, séu komnir Gt. Einnig er i moéppunni tvo spjold, annad greent og hitt rautt.
Ef greent spjald fer & loft pegar buid er ad ryma eru allir af pvi sveedi komir Ut en ef
rautt spjald fer upp vantar einhvern og pa skal abyrgdaradili fara inn aftur og leita.

Slokkviteeki

Stadsetning peirra er:

1 Gangur vid eldhas og skrifstofur
2 Inngangur vio Hateig

3 Inngangur vid Midteig

4 Inngangur vid Teigakot

Brunaslongur

Stadsetning hennar er:
A ganginum vid fatahengi starfsfolks

Eldvarnarteppi er i eldhusi
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Brunaaefing og hlutverk og dbyrgd starfsmanna.

I upphafi hvers skolaars fara deildarstjorar yfir neydaraaetlanir vegna bruna og hvada
hlutverk hver starfsmadur hefur. Einnig uppfaera peir méppu med néfnum barnanna
a deildinni sem er sidan stadsett vid neydarutganga deilda.

Hver starfsmadur sér til pess ad born sem eru & sama svaedi og hann komist Ut.
Pegar buid er ad tryggja ad pau séu komin i 6rugga umsja annars starfsmanns fer
starfsmadurinn & sitt &byrgdarsveedi. Par gengur hann Ur skugga um ad allir hafi
komist Gt og enginn ordid eftir. Rymingaraaetlun hverrar deildar &samt teikningu af
leikskolanum skal vera synilegum stad & hverri deild.

Ef ekki er porf & ad ryma skolann skal lata starfsfolk & 6llum
deildum vita

Ef slokkvilidio er ekki komid a vettvang pegar skoélinn hefur verid rymdur, skal
athuga hvort slékkva megi eld med slokkviteeki /brunaslongu. Ekki skal gripa til
pess nema starfsfolk viti hvernig eigi ad standa ad pvi og aldrei ef lif eda heilsa er
i haettu med peim adgeroum.

Mikilveegt er ad halda ré sinni og hafa stjorn a adstaedum.
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Rymingaraeetlun Hateigs

Svaedi sem Hateigur ber abyrgd a:

A Leikstofa i fremra rymi
A Leikstofa i innra rymi
A Litla herbergi/hlustun
d Wc - deild

4 Fataherbergi

Q Uti—Wc

A Undirbuningsherbergi

Utgonguleidir:

A Inngangur deildar/fataherbergi
A Inngangur Ut i gard
A Neydarutgangar & deild

Hlutverk og abyrgd starfsmanna:
Allir starfsmenn hafa sitt hlutverk.

Hateigur fer & gongustig i att ad sjukrahusi eda inn i gard eftir pvi hvar er farid

ut.

1. FYRST UT: Tekur Nafnaskra/gsm sima/ipad. Merkir vid bornin sem eru

komin Gt (tekur stydstu utgénguleid).

2. Fer Ut med fyrstu bérnunum og tekur & méti bornum og merkir vid pau born

sem eru komin ut.

3. Hijalpar til vido ad koma 6llum at.
4. Sér um ad koma bdrnunum Ut og fer svo Ut pegar 6ll born eru komin ut.
5. SIDUST UT (deildarstjori), sér um ad allir séu komnir Gt. Ef einhvern vantar

fer han/hann aftur inn og leitar ad viokomandi.
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Rymingaraeetlun Midteigs

Svaedi sem Midteigur ber 4byrgd &:

A Leikstofa i fremra rymi
A Leikstofa i innra rymi
A Litla herbergi/hlustun
d Wc - deild

A Fataherbergi

Q Uti—Wc

4 Kaffistofa starfsfolks

Utgonguleidir:

4 Inngangur deildar/fataherbergi
A Inngangur ut i gard
A Neydarutgangar a deild

Hlutverk og abyrgd starfsmanna:
Allir starfsmenn hafa sitt hlutverk.

Midteigur fer at a gras i gardinum.

1. FYRST UT: Tekur Nafnaskra/gsm sima/ipad. Merkir vid bornin sem eru

komin Gt (tekur stydstu utgénguleid).

2. Fer Ut med fyrstu bérnunum og tekur a méti bornum og merkir vié pau bérn

sem eru komin ut.

3. Hijélpar til vido ad koma 6llum at.
4. Sérum ad koma bdrnunum 0t og fer svo ut pegar 6ll bérn eru komin ut.
5. SIBUST UT (deildarstjori), sér um ad allir séu komnir Gt. Ef einhvern vantar fer

han/hann aftur inn og leitar ad viokomandi.
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Rymingaraaetlun Teigakot

Sveedi sem Teigakot ber abyrgd a:

A Leikstofa i fremra rymi
A Leikstofa i innra rymi
QA Litla herbergi a deild
4 Wc-deild
QASérkennsluherbergi

Utgonguleidir:
A Inngangur deildar/fataherbergi
A Neyodarutgangur & deild

Hlutverk og abyrgd starfsmanna:
Allir starfsmenn hafa sitt hlutverk.

Teigakot fer at & gras i gardinum.

1. FYRST UT: Tekur Nafnaskra/gsm sima/ipad. Merkir vid bornin sem eru

komin at. (tekur stydstu utgdnguleid)

2. Fer Ut med fyrstu bérnunum og tekur a méti bornum og merkir vid pau born

sem eru komin ut.

3. Hijélpar til vido ad koma 6llum at.
4. Sérum ad koma bdérnunum Gt og fer svo Gt pegar 6ll born eru komin Ut.
5. SIBUST UT (deildarstjori), sér um ad allir séu komnir Gt. Ef einhvern vantar

fer hin/hann aftur inn og leitar ad viokomandi.
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Rymingaraaetlun- Skolastjérar - Midjustarfsmanna

Svaedi sem skolastjori/adstodarskoélastjori bera abyrgd &:

A Salur og geymsla

A Skrifstofa sérkennslustjora
A Skrifstofa leikskolastjéra
3 Eldhus

A bvottahus

A Geymsla

Utgonguleidir:
Q Starfsmannainngangur
A Gluggar & pessum sveedum ef adrar utgdénguleidur lokast

Hlutverk starfsmanna:

3 Skolastjéri — Athugar hvort um eld sé ad reeda, ef svo er, pa hringir hann i 112.
Laetur allar deildir vita ad ryma eigi husid. Er sidastur Gt ar husi.

3 Adstodarskdlastjori — fer og adstodar inn & Teigakoti og sendir p4 sem par eru
at & sin svaedi.

A Matradur/adstodarmatradur — Fara yfir pau sveedi sem eru & okkar plani. Fer ut i
gard og adstodar vid ad taka a méi bornum og skra pau.




